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Ich unterstiitze Sie bei der Einfiihrung von Git und der Optimierung Ihrer Build-,
Konfigurations- und Deployment-Prozesse (http://www.etosquare.de/git).
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30 Minuten

|. Welche Abhangigkeiten gibt es in Projekten!?
2. Welche Abhangigkeiten in Git verwalten!?
3. Wie geht das mit Submodulen?

4. Wie geht das mit Subtrees!
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Release-Einheit

Eigene Version

Eigener Lebenszyklus

Repository

L] modul3
> [l src
» [ test

Git-Repository

Eigene Tags und Branches




Abhangigkeiten
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g Ersetzen mit der Technologie lhrer Wahl

Repository

Dependency Manager

Artefakt
Repository

* Maven, lvy, Gradle,

Artefakt A

o o Artefakt C
* Leiningen, SBT, ...

* npm, Require]S,




Geteilte Build-Skripte

O/V Skripte Deployment-Skripte
>

e llae=la| HTML/ CSS / IMG

Modul X

Fremd-
sourcen

Javascript, C++ Header

* |nhomogene Infrastruktur

* Einbindung von Sourcen
und Ressourcen

e Globales Build erforderlich

Submodule oder Subtrees




Submodule

Lokaler Workspace Remote Repositorys
main
i ) main ’ — main
> Src
tmodules
k-
. Src referenziert ein
—_— Commit
in "sub"
v sub
)
I git
| g Src m ¥ B sub
e
< [ S—' BE

* aus ,,Git - Grundlagen und Workflows"




Subtree

main

subtree add
Erstmaliges
Einbinden

subtree pull
Aktualisieren

referenziert einen
Branch oder ein
Tag

sub

* aus ,,Git - Grundlagen und Workflows"
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Beispiel

s

® Schritte:

® Modul hinzufugen
® Repository mit Modulen klonen
® Neue Version eines Moduls einbinden

® Anderungen in einem Modul durchfiihren

11



Submodul hinzufugen

build

myproject 10

myproject$ git submodule add ../build.git build NS
myproject$ cd build
myproject/build$ git checkout v1.0 oiiinilile

myproject/build$ cd ..

myproject$ git commit -m “add Submodul‘
[ submodule "build"]

[master cbe9e65] add submodule path = build .
2 files changed, 4 insertions(+) url = ../build.git
create mode 100644 .gitmodules v [ myproject
create mode 160000 build 2 g;mm&

viE :uild
myproject$ git push .

" build.gradle
» @l src
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Klonen mit Submodulen

projects$ git clone myproject.git myproject2 v [ myproject2
projects$ cd myproject2 > (] .git

- e I
~ity ~
LAILUTIOUUWIES

¥ Ll build

#.gitmodules in .git/config ubertragen e
myproject2$ git submodule init sl
#Repositories der Submodule klonen #.git/config
myproject2$ git submodule update [ submodule "build"]

url = ../build.git

#Ein Schritt , _
. . . . ¥ || myproject2
myproject2$ git submodule update --init > (3 .git

gitmodules
v |l build
gIt
" build.gradle
>l src

13



Neue Version festlegen

myproject

myproject$ cd build

myproject/build$ git fetch
myproject/build$ git checkout v1.2
myproject$ cd ..

myproject$ git add build

myproject$ git commit -m "neue Version"
myproject$ git push

#Im anderen Repo aktualisieren
myproject2$ git pull
myproject2$ git submodule update --init

build

vl.2

¥ || myproject
> git
.gitmodules
v [ build
git
" build.gradle

» [ src
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Aktuellste Version holen

build

myproject

master

#Branch-Eintrag in .gitmodules beim add (seit 1.8.2)
myproject$ git submodule add --branch master ../build.git build

#--remote holt den aktuellen Head des konfigurierten Branches
myproject$ git submodule update --remote

myproject$ git add build #ggf. noch andere Submodule
myproject$ git commit -m "neue Version"

myproject$ git push [ submodule "build"]
path = build
url = ../build.git

branch = master
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In Submodulen arbeiten

build

RBICISEE abcl23

myproject$ cd build

myproject/build$ git fetch

myproject/build$ git checkout master

#Dateien andern

myproject/build$ git commit -am "neue Version in Submodul”

myproject$ cd .. v @ myproject
myproject$ git add build » (] .git
myproject$ git commit -m "neue Version" | .gitmodules
myproject$ git push --recurse-submodules=on-demand v [ build

git
#Alias pushall _ build.gradle

$ git Con'Fig ——glObal = [_:]src
alias.pushall 'push --recurse-submodules=on-demand’
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Subtree hinzufugen

myproject

build

AN,

myproject$ git subtree add --prefix build --squash ../build.git v1.0

myproject$ git push

mit --squash

M master

Squash Commit

aus Build fur v1.0

ohne --squash

¥ [] myproject

M master .
> git
v [ build
| build.gradle
B1 B2 B3 build/master > (B src

Commit mit Tag v1.0
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Klonen mit Subtrees

projects$ git clone myproject.git myproject2

¥ || myproject2
> Qit
v |l build
"~ build.gradle
> Ll src
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Neue Version festlegen

myproject

myproject$ git subtree pull --prefix build --squash ../build.git v1.2
myproject$ git push
¥ [ ] myproject

#Im anderen Repo aktualisieren e git
myproject2$ git pull v [ build
" build.gradle
mit --squash > @ src

W master

Squash Commit

aus Build fur v1.2
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Aktuellste Version holen

build

myproject

master

myproject$ git subtree pull --prefix build --squash ../build.git master
myproject$ git push

#Eigenes Update-Skript anlegen: update-modules.sh
#Remote verwenden um Pfade im Skript zu vermeiden
myproject$ git remote add build ../build.git

myproject$ ./update-modules.sh v (] myproject

B git
v [ build

~ build.gradle
» [ src

~ update-modules.sh
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In Subtrees arbeiten (l)

build

myproject
/PTO] abcl23
#Dateien im build-Verzeichnis andern v [] myproject
myproject$ git commit -am "neue Version in Subtree” > git
myproject$ git push v [ build
" build.gradle
#Anderungen in das Modul zuriickiibertragen > [l src

#Einmalig Remote anlegen
myproject$ git remote add -f build ../build.git/ N otios Commit i
myproject$ git fetch build #letzten Stand holen BlilChledule

B1 B2 build/master

M master

J u.A. Dateien im build-

Verzeichnis geéndert
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In Subtrees arbeiten (ll)

build

myproject

abcl 23

myproject$ git subtree split --prefix build --branch build changes
myproject$ git checkout build changes

myproject$ git merge build/master #mit lokaler Version vereinigen
myproject$ git push build HEAD:master #Zurick in das originale Repo

Nach dem Push

=" build/master

B2 build/master

B3 build changes

W master

B3 enthalt nur die Anderungen
far das build-Vereichnis

build changes

master

22



Subtree vs. Submodulen

 DieVerwendung von Subtrees ist meistens

weniger komplex als die Verwendung von
Submodulen.

* Die Komplexitat trifft nur denjenigen, der auch
direkt mit den Modulen arbeitet.

* FEin Repository enthalt alle Dateien.

* Bei Subtrees ist die Historie der Dateien nicht im
Hauptrepository einsehbar (--squash).
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Schluf3wort

|. Uberpriifen ob Module wirklich einen
eigenen Releasezyklus benotigen.

2. Am besten Abhangigkeiten von Modulen mit
externen Dependency-Manager verwalten.

3. Subtrees bevorzugen.
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